Zadani ptijimaci zkousky B
do navazujiciho magisterského studijniho programu Informacni technologie a uméla inteligence, pro ak. rok 2024/25
Celkem az 1000 bodt

Jméno a pfijmeni: Podpis:

1. Je déan absolutn¢ vahovée vyvazeny strom o 7 uzlech a dale jsou dany procedury JdiPoDiagon a Order,
pficemz L je globalni linearni seznam, S je globalni zasobnik ukazateld, SB je globalni zasobnik hodnot typu
Boolean aprocedura JdiPoDiagon je lokalni procedurou procedury Order:

procedure JdiPoDiagon (Uk:TUk) ;
begin
while Uk<>nil do begin
Push (S, Uk) ;
PushB (SB, true);
Uk:=Uk".PUk
end

end; B C

procedure Order (Uk:TUk; L:TUkList);
var
PomB:Boolean;
begin
ListInit (L); SInit(S); SInitB(SB);
JdiPoDiagon (Uk) ;
while not SEmpty(S) do begin
Top (S, Uk) ;
TopB (SB, PomB); PopB(SB);
if PomB
then begin
PushB (SB, false);
JdiPoDiagon (Uk”.LUk)
end else begin
Pop(S) ;
InsertFirst (L, Uk”".Data)
end
end;
end;
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Vyberte sekvenci, kterd vznikne vyvolanim procedury Order:
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2. Jak se pievede barevny RGB obraz na obraz ve stupnich Sedi (grayscale)?

a) Hodnota kazdého pixelu se vypocita jako praimér barevnych slozek ptivodniho pixelu.

b) Hodnota kazdého pixelu se vypocita jako vazeny soucin barevnych slozek ptivodniho pixelu.

c) Hodnota kazdého pixelu se vypocita jako geometricka vzdalenost od pocatku pfislusného barevného modelu
(napft. krychle u RGB nebo CMY modelu).

d) Hodnota kazdého pixelu se vypocita jako normalizovany rozdil barevnych slozek ptivodniho pixelu.

e) Hodnota kazdého pixelu se vypocita jako vazeny soucet barevnych sloZek pivodniho pixelu.
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3. Jaké jsou typické faze provadéni instrukci procesoru?

a) Vybér instrukce z paméti, dekodovani, provedeni. b) Zakdédovani, provedeni, dekodovani.
¢) Vybér instrukce z paméti, dekodovani, ulozeni instrukce do paméti. d) Koédovani operandd, provedeni, vysledek.
e) Zakodovani instrukce, vybér instrukce z paméti, dekodovani instrukce.
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4. Strankovani paméti je mechanismus, ktery (vyberte spravné tvrzeni)

a) fesi problém pomalého piistupu do operacni paméti.

b) umoznuje piehledné rozdé€lit operaéni pamét’ na ¢ast pro data a ¢ast pro program.

¢) umoziuje implementovat virtualni pamét’, kdyz neni dostatek fyzické.

d) dovoluje ptipojit osmibitovy procesor ke dvaatticetibitové paméti.

e) umoznuje oddélit od sebe rtizné procesy bézici na jednom poéitaci tak, aby se nemohly ovlivnit.
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5. Uvedeny logicky ¢len pracuje jako d—T_t
-‘\O—'—{ T3 T4 l—

a) AND. ;
b) OR. 2 N
c) NOT.

d) NAND. :| -
e) XOR. 80— —
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6. Jaky je vztah mezi frekvencni charakteristikou ¢islicového filtru a jeho impulsni odezvou?

a) Frekven¢ni charakteristika je uréena absolutnimi hodnotami impulsni odezvy.

b) Frekvencni charakteristika je diskrétni Fourierova transformace (DFT) impulsni odezvy.

¢) Frekven¢ni charakteristika je Fourierova transformace s diskrétnim ¢asem (DTFT) impulsni odezvy.
d) Frekvenéni charakteristika je Laplaceova transformace impulsni odezvy.

e) Frekven¢ni charakteristika nema s impulsni odezvou zadny vztah.
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7. Necht’ fje prosté (tj. injektivni) zobrazeni celé mnoziny 4 do mnoziny B. Pak o mnoZzinach 4, B plati:

a) A ma méné prvkd, nez B. b) A4 ma alespon tolik prvkd, jako B.
¢) A je podmnozinou mnoziny B. d) A ma nejvyse tolik prvkd, jako B.
e) A, B maji prazdny prunik.
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8. Necht' (B, @, &, ', 0, 1) je konecna Booleova algebra. Pak plati:

a) B ma pouze 2 prvky: Oa 1. b) Pocet prvkli mnoziny B je mocnina ¢isla 2.
¢) Pocet prvklt mnoziny B je liché Cislo. d) Mnozina B ma 6 prvkii.
e) (B, @, ®) tvori distributivni svaz, ktery neni komplementarni.
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9. Jakym zpiisobem je definovana i-t4 mocnina jazyka L, L ?

a)L'={e},proi>1,L =L"'L b) L= {e},proi>1,L =L"L
) L'=@,proi>1,L=L"L d) L=, proi>0, L= L"'L
e)L'=¢,proi>0,L =L"L
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10. Jaky je vztah mezi regularnimi vyrazy a kone¢nymi automaty?

a) Regulérni vyraz lze pfevést pouze na nedeterministicky kone¢ny automat.

b) Regularni vyraz Ize pievést na deterministicky koneény automat, ale ne obracené.
c¢) Regularni vyraz nelze obecné pfevést na konecny automat.

d) Regularni vyraz lze pfevést na kone¢ny automat a obracene¢.

e) Regularni vyraz Ize prevést pouze na konecny automat se dvéma koncovymi stavy.
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11. Je téeba fesit numerickou metodou diferencialni rovnici v'(t] = 2v{(t) + sin t. Vyberte pravdivé tvrzeni:

a) Pti feSeni budeme postupovat takto: zvolime pocatecni aproximaci a iteracni proces budeme provadét tak dlouho,
dokud nedosahneme pozadované pfesnosti.

b) Ulohu lze fesit napi. Newtonovou metodou te¢en nebo Jacobiho iteraéni metodou.

¢) Numerické feseni volime proto, Ze jiny postup neni mozny.

d) Numerické feSeni volime proto, Ze je nejpresnéjsi.

e) Na to, abychom mobhli za¢it Glohu fesit, nemame dostatek informaci.
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12. Implementace grafickych uzivatelskych rozhrani s fizenim udéalostmi je
a) velmi Casto uzivané, umoziuje snadnou implementaci a idrzbu software.
b) vyhodné jen pro barevné displeje velikosti nejméné 1024x768 pixeld.
¢) jedna z moznosti, které se nevyuziva ptili§ asto a nema zvlastni vyhody.
d) nevhodné, komplikuje to navrh software a jeho udrzbu.
¢) nepouzitelné, protoze neni slucitelné s objektovym a komponentnim navrhem.
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13. Jak je definovan strojovy jazyk?
a) Jako soubor vSech instrukci pfislusného procesoru. b) Jako jazyk pro definovani makroinstrukei.
¢) Jako podmnozina jazyka symbolickych instrukci. d) Jako jazyk pro zapis knihovnich procedur.
¢) Jako mnozina v§ech moznych adresovych vyraza.
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14. Ktera metoda patii k metodam hrani her dvou protihraca?
a) Metoda K stfedtl (K-means). b) Metoda Minima konfliktti (Min-conflict).
¢) Metoda Minima a Maxima (Min-Max). d) Metoda Waltzova.
e) Metoda Hrej a vyhraj (Play and win).
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15. Mezi zakladni vlastnosti objektové orientace nepatii
a) abstrakce. b) zapouzdteni. ¢) polymorfizmus. d) dédi¢nost.
e) spolehlivost.
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16. Které z nasledujicich tvrzeni neplati pro identifikator entity v ER diagramu?

a) Hodnota identifikatoru musi byt minimalni.

b) Identifikator nesmi byt sloZen z vice atributti.

¢) Identifikator jednoznacné identifikuje entitu.

d) Identifikator nemusi byt tvofen pouze vlastnimi atributy dané entity.
¢) Hodnota identifikatoru musi byt v dané doméné unikatni.
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17. Doménou v rela¢nim modelu dat rozumime

a) mnozinu v§ech hodnot, kterych né&jaky atribut relace v daném okamziku nabyva.

b) mnozinu vSech hodnot, kterych miize nabyvat néjaky atribut relace.

¢) mnozinu vSech hodnot, kterych nabyvaji vSechny atributy dané relace v daném okamziku.
d) vSechny mozné relace nad ur¢itou (doménovou) mnozinou.

e) jeden zvoleny prvek relace.
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18. Uvazte procesor, ve kterém ma polovina instrukci CPI=4 a druha polovina CPI=3 (CPI znamena Clocks Per
Instruction). Na jaké frekvenci musi procesor pracovat, aby mél jeho parametr PMIPS hodnotu 200 MIPS (v
praméru)?

a) 250 MHz b) 500 MHz ¢) 700 MHz d) 800 MHz
e) 1050 MHz
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19. Spojovat fadky tabulek v SQL lze

a) jen na zakladé¢ rovnosti hodnot sloupce, ktery je cizim kli¢em a odkazovaného primarniho klice.

b) na zakladé libovolné operace porovnani hodnot nékterych sloupci téchto tabulek.

¢) na zéklad¢ rovnosti hodnot nékterych sloupct téchto tabulek; nemusi jit o cizi a odkazovany primarni kli¢.
d) jen na zaklad¢ porovnani hodnot sloupce, ktery je cizim klicem a odkazovaného primarniho klice.

e) jen na zékladé rovnosti hodnot stejné pojmenovanych sloupct tabulek.
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20. Ve které vrstveé se piednostné fesi fizeni toku dat v internetu?

a) Fyzické. b) Linkové. c) IP. d) Transportni. e) Aplikacni.
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