Rozhodnuti dékana FIT €. 7/2018:

Tematické okruhy pro ustni ¢ast statni zavéreéné zkousky
v bakalarském studijnim programu Informacni technologie
na Fakulté informaénich technologii VUT v Brné
pro akademicky rok 2017/2018

Ustni ¢ast statni zavéreéné zkousky v bakalafském studijnim programu Informaéni technologie na FIT VUT v Brné
spociva v odborné rozpravé studenta se Eleny zkuSebni komise o jednom z nésledujicich tematickych okruht (text
uvedeny za tematickym okruhem v zavorce je pouze informativni a neuvadi se do protokolu o pribéhu statni
zavérecné zkousky).

A) Tematické okruhy pro studenty, ktefi zahajili studium v akademickém roce 2014/15 nebo dfive:

1.

ok w

© =~

10.
1.
12.
13.

14.
15.
16.
17.
18.
19.
20.
21.
22.

23.
24.
25.
26.
27.
28.
29.

30.

Princip €innosti polovodi¢ovych prvki (dioda, bipolarni a unipolarni tranzistor ve spinacim rezimu, realizace
logickych ¢leni NAND a NOR v technologii CMOS).

Kombinacni logické obvody (multiplexor, demultiplexor, kodér, dekodér, binarni s€itacka).

Sekvenéni logické obvody (klopné obvody, Citage, registry, stavové automaty — reprezentace a implementace).
Hierarchie paméti v poCitaci (typy a principy paméti, princip lokality, organizace rychlé vyrovnavaci paméti).
Vestavéné systémy (mikrokontrolér, periferie, rozhrani, pfevodniky).

Principy fizeni a pfipojovani perifernich zafizeni (pferudeni, programové obsluha, pfimy pfistup do paméti,
sbérnice).

Princip Cinnosti poCitace (fetézené zpracovani instrukci, RISC, CISC).

Minimalizace logickych vyrazl (algebraické metody, Karnaughova mapa, Quine McCluskey).

Reprezentace Cisel a zakladni dvojkové aritmetické operace v pocitaCi (dopliikové kody, s€itani, odEitani,
nasobeni, pevna a plovouci fadova Carka, standard |IEEE 754).

Principy VHDL (entita, architektura, proces, pfiklady kombinaénich a sekvencnich obvodu).

Metody rasterizace 2D vektorovych objektu: usecek, kruznic a krivek.

Transformace, reprezentace a zobrazeni 3D objektu.

Principy grafickych uZivatelskych rozhrani (komunikacni kanaly, mody komunikace, systémy fizené udalostmi,
standardni prvky rozhrani).

Spektralni analyza spojitych a diskrétnich signall.

Cislicové filtry (diferenéni rovnice, impulsni odezva, pfenosova funkce, frekvenéni charakteristika).

Mnoziny, relace a zobrazeni.

Diferenciélni a integralni poCet funkci jedné a vice proménnych.

Ciselné soustavy a pievody mezi nimi.

Boolovy algebry.

Regularni jazyky a jejich modely (konecné automaty, regularni vyrazy).

Bezkontextové jazyky a jejich modely (zasobnikové automaty, bezkontextové gramatiky).

Struktura prekladace a charakteristika fazi pfekladu (lexikalni analyza, deterministickd syntakticka analyza
a generovani kodu).

Numerické metody (pfimé a iterani metody pro feSeni soustav linearnich rovnic, numerické feSeni
algebraickych a obycejnych diferencialnich rovnic, interpolace a aproximace funkci).

Reseni tloh (prohledavani stavového prostoru, rozklad na podulohy, metody hrani her).

Principy modelovani a simulace systému (systémy, modely, simulace, algoritmy Fizeni simulace).

Datové a fidici struktury imperativnich programovacich jazyka.

Viyhledavani a fazeni.

Matematicka pravdépodobnost (zakladni pojmy, rozlozeni pravdépodobnosti, generovani pseudonahodnych
Cisel).

Hodnoceni slozitosti algoritml (pamétova a €asova slozitost, asymptoticka ¢asova sloZitost, uréovani ¢asové
slozitosti).

Zivotni cyklus softwaru (charakteristika etap a zakladnich modeld).



31.
32.
33.
34.
35.
36.
37.
38.
39.
40.

Jazyk UML.

Konceptualni modelovani a navrh relacni databaze.

Relacni datovy model a jazyk SQL.

Principy a struktury spravy soubor( a spravy paméti.

Planovani a synchronizace procesu, transakce.

Objektova orientace (zakladni koncepty, tfidné a prototypové orientované jazyky, OO pfistup k tvorbé SW).
Programovani v jazyku symbolickych instrukci (¢innost poCitace, strojovy jazyk, symbolicky jazyk, asembler).
Sluzby aplika¢ni vrstvy (email, DNS, IP telefonie, sprava SNMP, Netflow).

TCP/IP komunikace (model klient-server, protokoly TCP, UDP a IP, fizeni a sprava toku TCP).

Smérovani a filtrovani dat v Internetu (algoritmy Link-state a Distance-vector, RIP, OSPF, klasifikace paketli
a filtrovani, firewally, kvalita sluzeb).

Tematické okruhy vychazeji z nasledujicich povinnych pfedmétl bakalafského studijniho programu Informacni
technologie:

B)
1.

2

Sl

IAS — Asemblery

IDA — Diskrétni matematika

ITO - Teorie obvodu

IUS - Uvod do softwarového inzenyrstvi

|ZP - Zaklady programovani

IFY — Fyzika

IMA - Matematicka analyza

INC — Navrh Cislicovych systému

|OS - Operacni systémy

IPR - Prvky pocitacu

IAL — Algoritmy

IFJ — Formalni jazyky a pfekladace

INM — Numerickd matematika a pravdépodobnost
INP — Navrh pocitadovych systému

ISS - Signély a systémy

IDS - Databazové systémy

IPK - PocitaCové komunikace a sité

IPP — Principy programovacich jazyk( a OOP
IZG — Zaklady pocitacové grafiky

IZU — Z&klady umélé inteligence

[IS — Informaéni systémy

IMP — Mikroprocesoroveé a vestavéné systémy
IMS — Modelovani a simulace

IPZ — Periferni zafizeni

ISA - Sitové aplikace a sprava siti

ITU - Tvorba uzivatelskych rozhrani

Tematické okruhy pro studenty, ktefi zahajili studium v akademickém roce 2015/16 nebo pozdéji:

Princip Cinnosti polovodi¢ovych prvkd (dioda, bipolarni a unipolami tranzistor ve spinacim rezimu, realizace
logickych ¢lend NAND a NOR v technologii CMOS).

Kombinacni logické obvody (multiplexor, demultiplexor, kodér, dekodér, binarni scitacka).

Sekvenéni logické obvody (klopné obvody, Citage, registry, stavové automaty — reprezentace a implementace).
Hierarchie paméti v pocitaci (typy a principy paméti, princip lokality, organizace rychlé vyrovnavaci paméti).
Vestavéné systémy (mikrokontrolér, periferie, rozhrani, pfevodniky).

Principy fizeni a pfipojovani perifernich zafizeni (pferu$eni, programova obsluha, pfimy pfistup do paméti,
sbérnice).

Princip Cinnosti poCitaCe (fetézené zpracovani instrukci, RISC, CISC).

Minimalizace logickych vyrazl (algebraické metody, Karnaughova mapa, Quine McCluskey).
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Reprezentace Cisel a zakladni dvojkové aritmetické operace v pocitai (dopliikové kody, sCitani, odCitani,
nasobeni, pevna a plovouci fadova Carka, standard |IEEE 754).

Principy VHDL (entita, architektura, proces, pfiklady kombinaénich a sekvencnich obvodu).

Metody rasterizace 2D vektorovych objektu: Usecek, kruznic a kfivek.

Transformace, reprezentace a zobrazeni 3D objekt.

Principy grafickych uZivatelskych rozhrani (komunikacni kanaly, mody komunikace, systémy fizené udalostmi,
standardni prvky rozhrani).

Spektralni analyza spojitych a diskrétnich signald.

Cislicové filtry (diferenéni rovnice, impulsni odezva, pfenosova funkce, frekvenéni charakteristika).

Mnoziny, relace a zobrazeni.

Diferenciélni a integralni poCet funkci jedné a vice proménnych.

Ciselné soustavy a prevody mezi nimi.

Boolovy algebry.

Regularni jazyky a jejich modely (konecné automaty, regularni vyrazy).

Bezkontextové jazyky a jejich modely (zasobnikové automaty, bezkontextové gramatiky).

Struktura prekladace a charakteristika fazi pfekladu (lexikalni analyza, deterministickd syntakticka analyza
a generovani kodu).

Numerické metody (pfimé a iteracni metody pro feSeni soustav linearnich rovnic, numerické reseni
algebraickych a obycejnych diferencialnich rovnic, interpolace a aproximace funkci).

Reseni loh (prohledavani stavového prostoru, rozklad na podlohy, metody hrani her).

Principy modelovani a simulace systému (systémy, modely, simulace, algoritmy fizeni simulace).

Datové a fidici struktury imperativnich programovacich jazykd.

Vyhledavani a fazeni.

Matematicka pravdépodobnost (zakladni pojmy, rozlozeni pravdépodobnosti, generovani pseudonahodnych
Cisel).

Hodnoceni sloZitosti algoritm0 (pamétova a ¢asova sloZitost, asymptoticka ¢asova slozitost, urovani ¢asové
sloZitosti).

Zivotni cyklus softwaru (charakteristika etap a zakladnich modeld).

Jazyk UML.

Konceptualni modelovani a navrh relacni databaze.

Relaéni datovy model a jazyk SQL.

Principy a struktury spravy soubor(i a spravy paméti.

Planovani a synchronizace procesU, transakce.

Objektova orientace (zakladni koncepty, tfidné a prototypové orientované jazyky, OO pfistup k tvorbé SW).
Programovani v jazyku symbolickych instrukci (Cinnost poCitace, strojovy jazyk, symbolicky jazyk, asembler).
Sluzby aplikaéni vrstvy (email, DNS, IP telefonie, sprava SNMP, Netflow).

TCP/IP komunikace (model klient-server, protokoly TCP, UDP a IP, fizeni a sprava toku TCP).

Smérovani a filtrovani dat v Internetu (algoritmy Link-state a Distance-vector, RIP, OSPF, klasifikace paketu
a filtrovani, firewally, kvalita sluzeb).

Tematické okruhy vychazeji z nasledujicich povinnych pfedmétl bakalafského studijniho programu Informaéni
technologie:

IDA — Diskrétni matematika

IEL — Elektronika pro informaéni technologie
IUS - Uvod do softwarového inzenyrstvi

|ZP — Z&klady programovani

ISU — Programovani na strojové Urovni

IMA — Matematicka analyza

INC — Navrh islicovych systémd

|OS - Operaéni systémy

IAL — Algoritmy

IFJ — Formalni jazyky a pfekladace

INM — Numericka matematika a pravdépodobnost



INP — Navrh pocitadovych systému

ISS - Signaly a systémy

IDS - Databazové systémy

IPK - PocitaCové komunikace a sité

IPP — Principy programovacich jazyki a OOP
IZG — Zaklady pocitacové grafiky

IZU - Zaklady umélé inteligence

[IS — Informacni systémy

IMP — Mikroprocesorové a vestavéné systémy
IMS - Modelovéani a simulace

ISA - Sitové aplikace a sprava siti

ITU - Tvorba uzivatelskych rozhrani

Pfipravil Ing. Bohuslav Kfena, Ph.D., prodékan pro vzdélavaci ¢innost v bakalarskem studiu.

Schvélila Rada bakalafského studijniho programu dne 14. 3. 2018.

V Brné dne 14. 3. 2018

prof. Dr. Ing. Pavel Zemcik
dékan FIT VUT v Brné



